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BYEN

Sadan gor du:

Ballon

1. MAl et stykke staltréd ud, der er lige sa
langt som posens omkreds.

2. Staltraden bgjes til en firkant.

3. Firkanten placeres i dbningen af
affaldsposen, og ca. en cm af kanten
pa posen foldes ind over firkanten, som
fikseres med haefteklamme, séledes af
firkanten ligger i en lille ramme i toppen
af posen - nu er ballon feerdig

Varmluftsballon flyvning

1. Varmekilden teendes, og ballonen placeres
ovenpé, s& varmen stiger op i posen. Imens
affaldsposen placeres, er det vigtigt at
holde affaldsposen oprejst, indtil den kan
sté oprejst alene.

2. Nar ballonen begynder at lette, slippes
ballonen, og ballonen stiger nu til vejrs

Barn og unge bestemmenr:

| stedet for at anvende en plastikpose som
ballon kan en ballon bygges ud af silkepapir
eller bagepapir ved hjeelp af papirlim og
heefteklammen.

Overvej dette efter endt aktivitet:
1. Vil ballon flyve hurtigere eller
langsommere, hvis ballon holdes nede i
ti sekunden, efter ballonen egentlig ville
veere lettet?
Er det muligt at styre en ballon?
3. Hvad kan der anvendes i stedet

for varm luft?

g

Kunne du lide denne her aktivitet, sa prov:
Observer hvilken indflydelse varm og kold
luft har, sd tag et kig pé aktiviteten skrump
en dase.
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Raket

At bygge en raket er ren
raketvidenskab, eller er det? Alle
kan bygge fascinerende raketten,
som kan lette fra jorden og flyve
mod himlen. Hvis flyver hgjest, og
hvad gonr, at den flyver hgjt?

Naturvidenskabelig pointe:

Kemiske stoffers tilstandsformer frigiver
eller afgiver energi, nadr de gar fra ene
tilstandsform til den anden. Denne energi kan
med fordel benyttes.

Intro:

At bygge en raket er ren raketvidenskab, eller
er det? | princippet behaves der blot at blive
skaffet nok opdrift til at modvirke jordens
tyngdekraft. | dette eksperiment udnyttes
temperaturpavirkningen pa vand og butan til
at bygge en meget simpel raket.

Hvad sker der?:

De fleste ved, at hvis der er mindre end O °C
fryser vand til is, og hvis der er over 100 °C,
begynder vand at koge og blive til vanddamp.
Dette hedder ogsé tilstandsformenr. Andre
kemiske stoffer kan ogsé have forskellige
tilstandsformenr. Nogle stoffer er faste ved
stuetemperatur, andre flydende og nogle helt
tredje er gassen.

Flydende butan vil i dette forsag flyde
ovenpé vandet i flasken, hvor den langsomt
fordamper. Men idet flasken vendes pé
hovedet, vil butan lgbe igennem vandet for
at leegge sig gverst igen, og pé den vej vil
butanen skifte fase til gas igen og udvide sig
hurtigt.

For at f& plads til gassen, der har udvidet
sig, presses vandet ud af flaskedbningen,
hvilket far raketten til at flyve til vejrs.
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ALDERSGRUPPE

12-14 AR

LENGDE

15 MIN.

De

FORBEREDELSE

45 MIN.

VOKSENHJELP

-+ Raketten skal

affyres udenfor. Husk
sikkerhedsbriller/visir.
Husk ogsé& balhandsker/
arbejdshandsker, da flydende
gas er koldt. Der ma ikke
kigges direkte ned i flasken
og Husk ogsd at hold @je med
flaske, nar den kommer ned
igen, sé& ingen for den i
hovedet.

t skal du bruge:

Lightergas eller gasblanding med meget
butan

Sodavandsflaske 0,5 |

Handvarmt vand (ca. 40 °C)
Sikkerhedsbriller/visir

En ment med hul i

Arbejdshandsker



Forteel spejderne:

| dette eksperiment skal | bruge lidt fra
skabene i hytten og bygge en simpel raket,
der ved hjeelp af vand og gas skaber nok

opdrift til at lette til vejrs. Det er i princippet

den samme gas, som fra jeres gasbreenden,

der kan bruges som breendstof til en raket.

Indledende spargsmal til aktiviteten:
1. Hvorfor tror |, at raketten vil/ikke vil
flyve?

Hvordan skaber raketter opdrift?
Hvad kan vi bruge raketter til, udover
rumfart og nytarspynt?

2.
3.

Kunne du lide denne her aktivitet, sa prov:
Hvis du synes, at fremdrift er interessant,

sd kig pd aktiviteten bzredygtig bad.

Sadan gor du:

1.
2.

3.

e

Fyld flasken med 3,5 dI varmt vand.

Tag flasken med udenfor hytten og stil
den pé jorden.

Fyld butan ned i flasken, sé der bliver et
lag pé ca.en cm.

Vend gasdésen pé hovedet over vand-
flasken, seet mgnten pa tutten, og pres
denne op mod désen. Ellers brug en gas-
breender ved at dbne for gassen, men ikke
teende gnisten.

Tag forsigtigt flasken i handen og hold den
veek fra kroppen.

Vend flasken om i en hurtig og glidende
beveegelse, s& dbningen peger mod jorden.
Raketten vil nu flyve til vejrs.

Born og unge bestemmer:

Prgv forskellige starrelse flasker, f.eks. 1,0,
1,25,1,5 og 2,0 I. Hvilken flyver bedst eller
lsengst? Dekorer raketten, prov at seette
vinger og en spids pa. Prgv med cola i stedet
for vand.

Overvej dette efter aktiviteten:

Ville det hjeelpe at mindske
luftmodstanden?

Hvad sker denr, hvis vandet er for koldt?
Hvorfor tager det lidt tid, efter at flasken
er vendt om til, at den flyver afsted?
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bad

N&r man er pd kanotun, sd vil det
nogle gange veere lidt lettere
med en propel bagpa og méske
endda en motonr, der kan skubbe
kanoen fremad. S& kan man bare
leene sig tilbage og styre. | denne
aktivitet skal vi lave denne lille
luksus, og se, hvordan det rent
faktisk fungerenr, nér et lille skib
skubbes fremad af en propel. |

skal nemlig agere skibsbyggere
og lave jeres eget skib.

Naturvidenskabelig pointe:

En paddel og en propel skaber begge
fremdrift, da de ved at pévirke/péfere vandet
en kraft selv bliver pavirket med en lige sa
stor modsat rettet kraft, der skubber bédden
fremad.

Intro:

Nar man som spejder er ude og sejle i kano,
sa bruger man en paddel til at komme
fremad. | denne aktivitet skal | bruge en
simpel propel til at sejle en bad fremad, og
det fungerer i hgj grad pd samme méde som
med en paddel.

Hvad sker der?:

Nar padlen bruges til at f4 kanoen til at sejle
fremad, skubber den vandet bagud. Du kan
meerke en modstand i padlen, og det skenr,
fordi vandet skubber lige s& meget igen, som
du skubber til vandet. S& nér du sidder ien
bad, bliver bédde du og baden skubbet fremad.
En skrue pé et stort skib fungerer pd samme
maéde med at skubbe vandet bagud og skabe
fremdrift for skibet.
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1

ALDERSGRUPPE
10-12 AR

FORBEREDELSE

20 MIN.

LENGDE

45 MIN.

VOKSENHJELP

Isaac Newton beskeseftigede sig iseer
meget med fremdrift, som ogsé kan kaldes
beveegelsesmeengde eller impuls. Newtons 3.
lov handler om, at aktion er lig med reaktion,
altsé at et legeme, der pavirker et andet
legeme med en kraf't, vil blive pévirket med
en lige stor modsatrettet kraft. Sa nér du
padlenr, skubbes noget vand tilbage, hvorved
du ogsé selv bliver pé&fart en lige sé stor kraft
den modsatte vej og vil derfor sejle fremad.
For at skabe stor fremdrift vil det ogsa
kreeve, at du har en stor paddel eller sgrger
for at have hele padlen under vand, da man
s8 kan f& storre kraft pd, men da man bliver
pévirket med en lige s& stor modsatrettet
kraft, er det ogséd hardere at padle pé denne
made.

Newtons farste lov sigen, at en genstand,
der ikke er pavirket af noget — en fri genstand
—vil enten veere i hvile eller beveege sig ud ad
en ret linje med konstant fart. Dette betydenr,
at en bad i teorien vil kunne fortseette med
en konstant hastighed, nar den forst eri
beveegelse, men det fungerer ikke i praksis,
da den vil veere pévirket af forskellige ting,
f.eks. gnidningsmodstanden mellem baden
og vandet, luftmodstand eller stramning
i vandet, og dermed ikke kunne holde en
konstant fremdrift. Det er derfon, vi er ngdt
til at blive ved med at padle, da farten ellers
aftagenr, men pa dage, hvor det feks. er
vindstille og ikke bleesen, vil vi i leengere tid
kunne fortseette med at glide fremad, far vi
skal tage et tag til.



Det skal du bruge:

- Flamingopladen, skdret ud i f.eks. 12x18
cm med to hjgrner skéret af, s& den far
en simpel badform, som er b&dens basis.
Sterrelsen kan | selv tilpasse som ansket.
2 kraftige gummielastikker pr. bad
2 ispinde pr. bad
1 kekkenelastik pr. béd
1 propel pr. b&d, lav en rektangel pé ca.
3,5x5 cm med afrundede hjgrner ud af no-
get hardt plastik, som ikke er let at bgje.
Pinde, blade og lignende til mast, sejl og

pynt
Bassin til at sejle med badene i.

Forteel spejderne:

Pa kanoturen kan det blive rigtig hérdt at
fortssette med at ro, men man er ngdt til det
for at fortseette fremad. Det samme geelden,
hvis det er en propel, der sidder pa baden.
Her er man nedt til at blive ved med at tilfare
energi, for at den fortsat drejer rundt og
skubber béden fremad.

Hvordan propellen virker, og hvordan
fremdriften skabes, kan vi se neermere pé ved
at lave en simpel propel, der skal skubbe en
flamingo bad fremad.

BYEN

Indledende spargsmal til aktiviteten:
1. Hvordan fér man en béd til at sejle
fremad?

Sadan gor du:

1. Udlever alle materialer til spejderne, og
lad dem forsgge at samle en bad.

2. Start med at seette de to store elastikker
pa badens ende med lidt mellemrum.

3. Saet enispind under elastikkerne i hver
side, sé de stikker et godt stykke ud bag
baden.

4. Szt den lille elastik pé ispindene, der
stikker ud.

5. Dekorer bédden med mast, sejl og lignende.

6. For at fa baden til at beveege sig, st
propellen ind mellem den lille elastik,
hvorefter propellen og elastikken snurres
rundt. Nar elastikken slippes, nér baden
er i vandet, sa vil elastikken snurre sig
ud, hvor propellen sé drejer med og
skaber fremdrift for baden. Veer derfor
opmeerksom pa at dreje elastikken den
rigtige vej rundt, s baden ikke bakkenr.

Born og unge bestemmer:

Prov at eksperimenter med forskellige
designs for bédden og propel, og se, om det
ger en forskel for badens fremdrift.

De =ldre spejdere kan najes med at fa
udleveret materialer og sé selv tilpasse form
og design og f& baden til at virke.

Overvej dette efter endt aktivitet:

1. Hvilke andre metoder kender | til at & en
b&d til at sejle fremad?

2. Hvilke fordele og ulemper er der ved de
forskellige metodenr?

Kunne du lide denne her aktivitet, sa prov:
Hvis du gerne vil gerne vil preve at bevage
et objekt lodret i stedet for vandret, sa
prev aktiviteten varmluftsballon.
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AKTIVITETSHAFTE

Vandrensning

Selv i Danmark kan vi ikke altid
tage rent drikkevand for givet,
for her er vi ogsa ngdt til at rense
vandet. | denne aktivitet skal |
have det sjovt med at lave jeres
eget vandrensningsanleeg. Brug
alle mulige materialer til at rense
beskidt vand, og giv spejderne en
sjov oplevelse med det.

ALDERSGRUPPE
10-14 AR

FORBEREDELSE VOKSENHJELP

+ Hvis spejderne vil smage pa
vandet, skal der geres en af
felgende ting: Vandet koges,
kemisk desinficeres eller
belyses med ultraviolet lys.

LENGDE

30 MIN.

Naturvidenskabelig pointe:

For at vand kan blive til drikkevand, skal det
veere fri for skadelige stoffer og bakterier.
Det gor vi ved at rense vandet.

Intro:
Vi er vant til, at der kommer rent vand ud
af hanen, nar vi er i spejderhytten. Dog vil
vi ikke altid have adgang til en vandhane, for
eksempel pa en lang vandretunr.

| dette eksperiment skal vi prave at rense
vand og give inspiration til, hvordan | kan
rense vand pé jeres neeste vandretun,

Det skal du bruge:
-1 plastikflaske pr. patrulje
Vat
Sand
Smé sten ca. 4 mm
Sterre sten ca. 8 mm
Evt. aktiv kul, som kan kabes i kapsler hos
materialhandler. Dette kan ogsé undlades.
Snor
Mug eller lignende beholder
Beskidt vand, gerne med blade
Dolk eller saks
1lille sgm eller 2 mm bor
Evt. papin kekkenrulle, kaffefiltre,
plastikposenr, et stykke teeppe og hvad din
fantasi eller kan komme pa.
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Hvad der skenr?:

For at mennesker kan drikke af vand uden

at blive syg, skal vandet veaere frit for

mikroorganismer som f.eks. bakterien, giftige

kemikalier og grundstoffer. Det vand, som
kommer ud af vandhanen har veeret igennem
fem forskellige stationer for at veere fri for
urenheden.

1. Der bores ned til grundvandet, hvor
vandet er blevet filteret naturligt af
jorden hen over flere artier. Vandet
der pumpes op til overfladen kaldes for
révand, révandet indeholder bl.a. jern,
andre urenheder og lugter feelt.

2. For at f& fjernet nogle af urenhederne
bliver vandet iltet.

3. Efteriltningen bliver vandet filtreret og
renset gennem kul, sand og ler.

4. Mulige mikroorganismer bliver dreebt med
ultraviolet lys.

5. Nu er vandet klar til at blive pumpet ud
til forbrugerne og stremme ud af din
vandhane.

Spejdere pé tur kan ogsa rense ved at koge
vandet, rense det kemisk med tabletter
eller ved at filtrere vandet. | dette
eksperiment vil vi forsgge at efterligne
vandets vej op fra jorden gennem filtre og
til at kunne drikkes.



BYEN

Forteel spejderne:

| Danmark vi sé& privilegerede, at vi neesten
hele tiden har rent drikkevand, uanset

hvor vi beveeger os hen i samfundet. Men

i dele af verden er der ikke adgang til rent
drikkevand, og hvad ger man s, hvis man
skal drikke af en beskidt sg eller et mudret
vandhul? | denne aktivitet skal der kigges pa
et simpel vandrensningsanleeg og tales om
vandrensning, sa vi méske kan prgve og rense
vand naeste gang, vi er pé tun.

Indledende spargsmal til aktiviteten:

1.

2.

3.

Hvilke metoder findes der til at rense
vand?

Hvor tror | ikke, der findes rent vand i
Danmark?

Hvad sker der, hvis vi ikke far renset vores
vand ordentligt?
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BYEN

Sadan gor du:

1. Skru ldget af plastikflasken.

Lav ca.10-15 huller i laget, dette kan
f.eks. gores med et bon
Skru laget fast igen.

2. Skeer bunden af flasken.

3. Lav to huller overfor hinanden nederst pa
flasken

Bind snoren fast i hvert sit hul, sé
flasken kan heenges op.

4. Hold flaskens store dbning opad, og lad
spejderne selv eksperimentere med,
hvilken reekkefalge og meengde de vil
lsegge materialerne ned i flasken.

Sperg dem, hvorfor de ger, som de gon.

5. (Den mest effektive made er vat i bunden,
altsé ned mod flaskens 18, fulgt af et lag
kul, sa sand, derneest sma sten og sa store
sten).

4. Heeng flasken op, seet muggen under og
heeld s& vandet, der skal renses ned i
flasken.

5. Hav tédlmodighed, nar vandet lgber
igennem filteret.

Barn og unge bestemmer:

For at gore aktiviteten endnu sveerere kan du
give spejderne alle materialer i en bunke, og
lad dem prave sig frem.

Find pé flere sjove og skare materialen,
som man méske kan rense med: Klude,
héndkleeder, et uniformsserme osv.

Kab en stak vandrensere i din lokale
outdoorforretning og nogle rensetabletten,
og lad dem prgve dem.

Overvej dette efter endt aktivitet:

1. Kan vandet bare drikkes nu?

2. Hvis vand er klart, er det sé rent nok til, at
det kan drikkes?

3. Hvorfor kan mennesker ikke bare drikke
vand fra en s@ som f.eks. en hest?

Mere info kan findes her:

Hvis du kunne t®nkte dig at vide,
hvordan planter drikker vand, sé& kig pé
aktiviteten osmose.
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BUFFERAKT

-+ Det behgver ikke at
kreve en masse tid at
lave naturvidenskabelige
eksperimenter 1
spejderregi.
Naturvidenskaben kan
ogsa vise sit ansigt i L
vores bufferaktiviteter. 1
Her udforsker vi

et mindre omrade pa
kort tid, og er det
interessant, kan I
altid dykke mere

ned 1 det. Der kan
blandt andet leges med
malstremme, lavalamper
og overfladespanding.

Aktiviteter i dette kapitel:
-+ Malstrem i flaske ........ ... ... .. 70
=+ Lavalampe .. .. .. . e 72
+ Glassets bullseye ... ... .. 74
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AKTIVITETSHAFTE

Malstrom
1 flaske

Tornadoer er fascinerende at
se pd, og sa kan | lave jeres
egne. Lav en tornado i jeres
vandflaskenr, der er den hurtigste
made at temme den péa, uden at
vandet kommer ud i smé gisp.
Og sa er det sjovt at finde ud
af, hvor hurtigt | kan f& vandet
til at rotere rundt og komme
ud af flasken. | denne aktivitet
skal | eksperimentere med
trykudligning.

Naturvidenskabelig pointe:

Formalet med aktiviteten er at leere,
hvordan en malstregm og tornado, hvis det
var luft, fungerenr.

Intro:

De fleste spejdere har nok en idé om
hvordan en malstrem eller tornado ser ud,
men ved sandsynligvis ikke s& meget om,
hvordan den fungerer. P& samme made har
vi nok ogsa hver vores idé om, hvordan vi
bedst og mest effektivt tsmmer en flaske,
men de feerreste har nok koblet disse to
ting sammen.
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ALDERSGRUPPE LENGDE

10-16 AR 15 MIN.

FORBEREDELSE VOKSENHJELP

Hvad sker der?:

En malstrem fungerer ved, at vand
cirkulerer og danner en tom cylinder af luft
i midten af f.eks. en flaske. Nar vi heelder
vand ud af en flaske, vil der blive dannet
undertryk i flasken, da vandet kommer ud,
men der ikke kommer ikke luft ind. For at
udligne dette bliver der suget luft ind. Det
gar, at hvis man holder flasken pé& hovedet,
vil vandet komme ud i nogle gisp, da der
skiftevis kommer vand ud og luft ind. Ved
at danne en lille malstrem i flasken, vil
luften komme ind gennem hullet i midten,
mens vandet ryger ud langs kanten. Dette
vil altsé temme flasken hurtigere, end man
ellers kan.

Det skal du bruge:
Vand.
En 0,5 | flaske pr. spejder.



BUFFERAKTIVITETER

Forteel spejderne:

At temme en flaske for vand kan blive en
hel videnskab. Som | nok selv ved, er der
rigtig mange forskellige méder at ggre det
pa. Skal man bare vende den pé hovedet?
Eller méske veere télmodig og heelde stille
og roligt? Eller méske noget helt tredje? Vi
skal nu forsgge at finde den mest effektive
méade at temme en flaske pa.

Sadan gor du:

1. Fyld alle flaskerne helt op med vand, og
giv spejderne én hven.

2. Preesenter aktiviteten for spejderne
og forklar, at det handler om at tamme
flasken for vand hurtigst muligt. De ma
ikke mase flasken for at fa vandet ud.

3. Bed alle seette en hand for toppen af
flasken, vend flasken p& hovedet, Teel
ned, sa alle fjerner hdnden pa samme tid.

4. Spejderne kan undersgge, om de selv
kan finde en lgsning, til at & vandet
hurtigere ud.

5. Hvis spejderne ikke selv finder tricket
med malstrgmmen, sa vis og forklar dem
om malstrgmme.

Nar hédnden er for toppen af flasken, og den
er vendt pa hovedet, roter da flaskens bund
i cirklenr, til der dannes en lille malstrgm

i flasken, som ligner en tornado i vand.

Nar handen flyttes kan vi se, hvor hurtigt
flasken temmes.

Born og unge bestemmer:

Hvis du ensker at udvide aktiviteten eller
endre den til neeste gang, sé& kan du prove
at undersgge, om | oplever forskel pa, hvor
hurtigt flasken bliver tamt, alt efter hvor
stor &bningen er. Kan | tamme en halvanden
liters flaske med stor dbning hurtigere end
en 0,5 liters flaske med lille &bning? Er der
forskel pa, om | drejer flasken rundt med
eller mod uret?

Over'vej dette efter endt aktivitet:
Hvorfor kan en malstrem veere farlig?
Hvorfor kommer vandet hurtigere ud
af flasken, nér man laver en malstram i
flasken?
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AKTIVITETSHAFTE

Lavalampe

Nogle veesker vil bare ikke
hinanden. Olie og vand vil kke
blandes, men leegge sig i lag
ovenpéd hinanden. Det kan

vi bruge til at lave flotte og
fascinerende lavalampenr. Prov
med forskellige veesker og se,
hvad effekt det givenr.

Naturvidenskabelig pointe:

Med dette forsgg ssetter vi fokus pa,
hvordan specielle molekyler ikke kan binde
sig sammen. Derudover arbejder vi med
oplaselighed i vaesken, og hvordan kemiske
reaktioner kan ssettes i gang mellem
forskellige stoffen.

Intro:
Vores hverdag er fuld af kemiske reaktioner
og egenskaber. Med dette eksperiment
fokuserer vi pé stoffers reaktion med
hinanden.

| forsgget arbejder vi med to veesken,
der ikke kan blande sig, vand og olie.

Den letteste veeske vil leegge sig ovenpa
den anden. Men hvilken veeske er lettest?

| forsaget eksperimenterer vi ogsé
med en brusetablet, der ved kontakt med
vaesken vil begynde at afgive luftboblenr.

Det skal du bruge:
- Vand
En gennemsigtig plastikflaske — et
vandglas eller lignende kan ogsé bruges,
sé leenge, det er gennemsigtigt
Vegetabilsk olie
Frugtfarve
Brusetabletter
En lommelygte/lygte pa telefon
Evt. lidt bagepulver
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ALDERSGRUPPE
10-16 AR

FORBEREDELSE

INGEN

LENGDE

15 MIN.

VOKSENHJELP

Forteel spejderne:

Lavalampen blev opfundet i 1964 af
engleenderen Chris Walkenr. Lavalamperne
kan have sjove farver og ser seje ud pa dit
veerelse, men vidste du, at du kan lave en
helt selv?

Dog virker vores hjemmelavede
lavalampe lidt anderledes end den, Chris
Walker opfandt i 1964. Til vores lavalampe
skal vi bruge tre meget simple ingrediensen,
der via kemiske reaktioner giver dig den
effekt, du kendenr.

Sadan gor du:

1. Fyld omkring en fjerdedel af flasken
med vand.

2. Dryp omkring 6 dréber frugtfarve i
flasken — eller indtil vandet har den
onskede farve.

3. Heeld stille og roligt olie i flasken, indtil
den er neesten helt fyldt.

4. Vent, til olien og vandet er skilt i to lag

5. Del brusetabletten i mindre stykker (4-5

stykker), og tilfgj stykkerne til flasken.

Nu begynder din lampe at boble!

7. Prov eventuelt at seette en lommelygte
under flasken og sluk lyset.

o



Barn og unge bestemmer:

Prgv at erstatte brusetabletten med en
teske bagepulver. Er der forskel pa, hvor
mange luftbobler der kommer, og hvor
hurtigt de kommenr?

Prgv som variation at lade spejderne
geette selv, hvilke ingredienser der
giver den gnskede reaktion. Lad dem
selv blande ingredienserne, og ga pa
opdagelse. Efter de har pravet sig frem,
kan du vise dem, hvordan man laver
lavalampen, sé de ogsa kan pregve at
skabe den sjove effekt. Lad spejderne
preve sig frem med andre veeskenr.

BUFFERAKTIVITETER

Overvej dette efter endt aktivitet:

Hvad skete denr, da vi lagde
brusetabletten ned i vandet?

Kunne | geette pé forhand, hvilken veeske
der lagde sig averst?

Kender | andre eksempler, hvor noget
flyder ovenpé noget andet — altsd har
forskellig massefylde?




SCIENCEPIRATER

Glasse
ullse

Fylder | et glas halvt med

vand og dumper en korkprop

i, s& flyder korkproppen ud

til kanten af glasset. Kan | fa
korkproppen til at flyde i midten,
uden at | rgrer ved den? Det er
udfordringen i denne aktivitet
om overfladespeending.

Naturvidenskabelig pointe:

Formalet med avelsen er at give spejderne
et lille kendskab til overfladespeending, som
er en ting, vand danner, og som de fleste
nok kan genkende fra hverdagen, uden at
have féet sat ord pa konceptet.

Intro:

| denne aktivitet udfordrer du som leder
bornene i at fa& en korkprop til at placere
sig midt i et glas med vand. | et normalt glas
vand, hvor vandkanten er et par centimeter
fra glassets kant, sa vil vandet klatre lidt op
af glassets sider, og derfor vil korkproppen
placere sig i kanten af glasset, da den vil
finde det hgjeste punkt i vandet. Fylder
man derimod glasset helt op med vand, sa
vil der bliver dannet overfladespeending,
som gon, at der dannes en lille bue af vand
over glassets kant. Her vil korkproppen
altsa placere sig i midten af vandet.
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S
e

ALDERSGRUPPE

10-16 AR

LENGDE

10 MIN.

VOKSENHJELP

FORBEREDELSE

10 MIN.

Hvad sker der?:
Vand er poleert, og det vil sige, at det har en
+ og en - ende, lidt pd samme made som en
magnet. Det danner overfladespeending, da
molekylerne skaber en sammenhaengskraft,
der holder dem sammen.
Overfladespeending ger, at vandet kan
danne en form for kuppel. Rensebenzin er
derimod upolert og har altsa forskellige
ladet ender og kan derfor ikke danne
overfladespeending. Rensebenzin, der ligger
pa et bord, vil derfor flyde mere ud.

Hvad skal du bruge:
1 glas med vand pr. person/hold
1 korkprop pr. glas
1 spand eller kande med ekstra vand



Forteel spejderne:

Her har | et helt almindeligt glas med
vand, hvori der ligger en korkprop. Som

| kan se, ligger korkproppen lige nu i
kanten af glasset, jeres opgave er nu at fa
korkproppen til at flyde i midten, uden at |
rgrer ved den.

Sadan gor du:

1.

2.

Fyld glassene halvt med vand, og placer
en korkprop i hvert glas.

Giv glassene til spejderne sammen med
introen. Brug helst et plant underlag til
forsaget.

Lad dem forsege at lgse opgaven,

uden at du neevner pointen med
overfladespesending og det ekstra vand.
Hvis der ikke er fremskridt, tag da
kanden med ekstra vand frem og
demonstrerer Igsningen ved at fylde et
af glassene op med vand, s& der dannes
overfladespeending, og korkproppen
placerer sig i midten af glasset.

BUFFERAKTIVITETER

Born og unge bestemmer:

Hvis du @nsker at udvide aktiviteten, sé
kan du preve at ggre det samme med et
upoleert stof som f.eks. rensebenzin og vise
dem forskellen. Prgv at se, hvor stor en
overfladespesending | kan lave. Start med et
lidt sterre glas og s& maske en lille skal.

Overvej dette efter endt aktivitet:
Hvordan eller til hvad kan | udnytte
denne egenskab ved vand?
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Kildenr

Hjemmesider:
britannica.com
foedevarestyrelsen.dk
homesciencetools.com
maduniverset.dk
matematikfysik.dk
molekymi.dk
naturhistoriskmuseum.dk
naturvidenskabsfestival.dk
opdagvenrden.dk
testoteket.dk
vandcentenr.dk

Bogenr:

Physics (1977)

David Halliday og Robert E. Resnick
John Wiley & Sons

Basiskemi B (2010)
Helge Mygind, Ole Vesterlund Nielsen og Vibeke Axelsen
Haase & Segns Forlag
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